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INTRO

Po zavérecné praci je
na radée maturita. Prave
prakticka cast zkousky
z informatiky dala za
vznik pokracovani zinu
pojednavajicim o. tématu
ceskych her.

Po prolistovani prvnich
stranek by se mohlo
zdat, Ze jde o reklam-
ni material studia Ama-
nita Design. Faktem ale
je, ze se jednd o jedno
z nejobdivuhodnéjsich
ceskych studii a vydani
Samorostu 3 bylo skvélou
zaminkou k tomu mu véno-
vat vice prostoru.

Tim to ale nekonci.
Zavzpomindme si také na
casy stravené v Lost
Heaven, tedy ve mésté,
kde se odehrava prvni
Mafia. V souvislosti s
vydanim American Truck
Simulatoru pojedname o
tom, pro¢ jsou simulato-
ry tahacl od SCS Soft-
ware natolik popularni a
to vSe zakoncime nécim,
co potési zrak.

Prijemné brouzdani zi-
nem preje Martin Pavlov-
i,




SAMOROST3

0d vydani Botaniculy uplynuly
dlouhé ¢ctyri roky, béhem kterych
se tym AmanitaﬁDéEgn grafika. Jakuba
Dvorského soustredil na vyvoj dosud
nejrozsahlejsiho titulu - tretiho
pokracovani Samorostu. |

Skalni fanouSci Amanita Design
si opét prijdou na.své. Nadherna
rucné malovana .grafika‘'od grafika a
vedouciho studia 3Jakuba Dvorského
je opét potéchou pro oc¢i a samozre-
jmé nqlhybi fantasticky soundtrack
od Floexe.

Hra neprekvapi ani z hlediska
hratelnosti -
opét rtzné logické rébusy,
procvic¢i vas hudebni sluch, matem-

.atiEFé premySleni a dalsi atributy.

I tentokrat se misty lze setkat
s tim; ze Uplné netusime, co po nas
autori_vlastné chtéji. Tomu vsak

dopomlize stylewé=udeélana nevtira-
jici se napovéda.
odstavci

V  dvodnim jsme se

zminili o tom, ze ;Samorost- 3 je
titulem

stravite v kOzi

dosud nejnrozsahlejsim

studia. Celkové
bilého trpaslika, ktery Eés?uﬁe le-
snim vesmirem, néjakych sedpkhodin

V pribéhu samozre}me -nelze hle—
dat zadnou hloubku, hr‘yrod Amanita
Design jsou zkratka postavené tro=

chu jinak. 3Jakkoliv titul svadi k

tzasnych
. kombinaci s

hlavni naplni jsou+
které -s

tomu, aby byl prekonavan jako 3&2—
va, neni to uUplné spravna uvaha a
rozhodné nejde o ten druh hry, kde
je primarnim cilem ji dohrat.

VySe uvedené zni ponékud nesmys-
nékterou z

1né, jenze kdo hral

pr‘esne vi, o ¢em mluvim.

Cas, ktery stravite ve svété

Samorostu 3, je'zkrétka potésenim.
Nédhenﬁé napadita prostredi plna
mySlenek a detaild Iv
tradicné genidlnim
oundtrackem vas zkratka pohlti a
zdy navrat do nageho ,,nhormalniho*
svéta ponesete tézce.
:ELZ vySe uvedeného vyplyva, Zze-se
o Pokud

hledate. vyzvu, akci ¢&inméjaké vz-

nejéégﬁ o hru pro kazdého.

ruéeni,'gézg na zcela Spatné adrese.
Samorost‘Ijie spige urcitou for
r‘elaxu, prl';'@;erem_ s; prota
mozkové zavity aéq_

ni audioVizudly.

Pokud se vam vsak hry od studia
libily, potazmo vas zaujal Samorost
prip-
ravte si 20 EUR a okamiit? spousté-

3 na zakladé tohoto' textu,

jte obchod Steam Jedné se totiz,o_

investici, které rozhodne neby
_Yitovat. +"



gsamet, cons

Rozhovor
Jakub Dvorsky

Na vyvoji her se t prvé podilel jiz ve svych sedmnac-
ti letech a to konkrétpé v roli grafika hry Draci Historie
(NoSense, 1995). Ndasledné Jakub vystudoval Vysokou Skolu

uméléﬁkq;grﬁmyslovou,

v ramci diplomové prace vytvoril

prvni ai}_Samodiih_Jé predurcil smér, jakym se jim noveée
zaloez@né |studio Amamita Design nadale vydd a pod vedenim
Jakdba™tak vznikly tituly Machinarium, Botanicula ¢i Samorost
3.*,Zé\~’sp muifr"ci na filku Kuky se vraci byl také ®ominovan na

Ceskéhorlla.
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Lorem{ ipsum dolor | si
Ilﬁect'etur‘ adipisci

; Etia¢ ac metus | vitae
ficitur|interdum vitae uf_

- . )
wmalesuvada id, cursus id
Mauris nec_magna-auctor,

d-massa_ve s.bibendu
). SWePendisse id vulpu™

@e1lit. Aliguam quis sem-

fend pretium

elementum
Sed quis
nisl ligu-
la, venena ; fringilla
at, maximus ¢Ts arcu. Nul-
lam in lacus gu est vestibulum
pellentesqueld Vestibulum in
lobortis doldr, et ullamcorp-
er massa. Se{ Rharetra at urna
vel digniss? PellenteSgue

pulvinar tincI% nun id

ligula,
nisi vo
mattis pl

rerit wdiam malesuada et.
rius lacus volutpat so-
lobortis. Donec iaculis
eros¥ut consectetur faucibus.
In hac habitasse platea dic-
tlimgt. -

: dagm augue orci, laoreet
‘eros Myctus, ornare tinci-
1% Vivamus sed tel-

maurisgd
Fusce d&@r
perdiet
condime
eros mi

dis pa :
tur rig fiIs mus. Etiam sus-
: non sem vehicula
s« Bed vuvlputate augue

sollicitudin eleifend.

Morbi sed enim pharetra, auc-
tor tortor non, sagittis ipsum.
Suspendisse fermentum.massa vi-
tae urna laoreet r‘isque.
Fusce luctus sapien Vitae dui
dictum, at feugiat mi commodo.
Curabitur quis commodo urna. Ut
rhoncus sapien sed mauris vul-
putate blandit vel at ipsum.

Suspendisse potenti. In-
teger nibh wurna, aliquet ac
ornare ac, efficitur vitae mas-
sa. Phasellus vel pretium tel-
lus. Nam ullamcorper sem ipsum,
ac eleifend sapien lobortis
non. Nunc accumsan quam ul-
trices urna dignissim pellen-
tesque. Nulla facilisi. Cura-
bitur quis ornare leo, ultrices
pretium tortor. Suspendisse
mattis erat arcu, et ullamcorp-
er velit aliquam ac. Vestibulum
in lacus commodo, ultrices sem
vitae, fringilla justo. Ali-
quam imperdiet dolor bibendum
ligula auctor, sed fringilla
sapien vehicula.

Aliquam ultricies ex eget
ante interdum, vehicula semper
quam rhoncus. Aliquam id nul-
la rutrum, vehicula mi eget,
placerat felis. Donec euismod
turpis est, eu ultricies sapien
ullamcorper sed. Integer rut-
rum pretium risus eget congue.
Aliquam sed dolor arcu. Fusce
mauris quam, sagittis id imper-
diet ut, ornare eu tortor. Ali-
quam _eget bibendum dui. Integer
facilisis erat a diam pulvinar,
id maximus eros malesuada. Ves-

tibulum eleifend augue quis do-
lor dignissim, eget ultricies
ex congue. Sed sagittis blandit
egestas. Nam sit amet faucibus
nulla. Quisque vitae ante mau-
ris.

Praesent elit odio, efficitur
feugiat imperdiet vitae, effic-
itur eu nulla. Sed laoreet ali-
quam convallis. Praesent urna
metus, ultricies vitae lacus

eu, feugiat molestie orci. In
accumsan neque accumsan varius
pretium. Mauris nec ullamcor-
per ar€u. Vestibulum sodales
vitae dui vitae wultricies.
Aliquam erat volutpat. Nulla
tempor purus et tortor laoreet
convallis.




<Kontinent>
Truck Simulator

Studio SCS Software
ziskalo na populariteé
diky sérii simulato

i i
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= : ——
zakladny zisaklo takeé
pomérné obstojnou mod-

erskou komunitu, kterd
vytvarela pro hry ne-

et

spocet doplnkového obsa-

hu. i
Kritika vSak _tyto hry
prijimala spd#Se chladné.
Prvni,  kterd si zacala
odnaset vskutku dobra
hodnoceni byl az tech-
nicky nejpokrocilejsi a
nejuspésnéjsi Euro Truck

Simulator 2.
V ném usednete za
volant nékterého z 1i-

dostanete moznost projet
s nakladem znacnou cast
starého kontinentu.
V.nedavné dobé
vstoupil na trh novy
American Truck Simula-
tor, ktery vyvojari hod-
laji postupné roz3irit
o nespocet statl USA.
Jedna se o velky pro-
jekt a zaroven navrat
k prostredi, v némz se
odehravaly jednotlivé

dily zminované série 18
Wheels of Steel.

Odkud ten uspéch?
Mnoho hracl timto zanrem
skoro az pohrda. Presto
se vSak jedna o nadmiru
oblibené tituly. Cim to?

SCS Software naslo
cestu, jak tento zanr
lidem priblizit. Samot-

-

.

né ovladani-strojd si
1ze nastavit jake_velice
jednoduché a Fizeni mno-
hatunového kamionu je
razem naprosto pohodlnou
¢innosti.

nybrz dvacet minut.

Ve hre se navic hrac
relativné brzy dostane k
tomu, aby budoval svo-
ji vlastni spolecnost.
Moznosti jsou pomérné
Siroké a mnoho ,,ridic0“
se tak naslo i v téchto
strategickych castech.

=

\Y
neposledni radé jsou hry
od SCS cenové priznivé a
soucasné nabidnou velké
mnozstvi obsahu.

““Pred tim viim je ale
skuteEnogF, Ze pro mnoho

Vzdilenosti mezi mésty 1idi je Fizeni trucku na

na mapé jsou ideal-

né odstupnované, cestou
z Prahy do Varsavy tak
samozrejmé nestravite
osm skutecnych hodin,

dlouhych vzdalénestech
zkratka urcitou forfou
odpocCinku a odreagovani.




Zpatky do Lost
Heaven

Jaké je po ¢trnacti letech od vydani?

Lorem ipsum dolor sit amet,
consectetur adipiscing elit.
Vestibulum leo odio, vehicula
ut tortor pulvinar, pulvinar
elementum mi. Maecenas eget
scelerisque arcu. Integer
maximus nisi vel orci commodo
congue. Aliquam fermentum sapi-
en congue mattis tempus. Vi-
vamus elit orci, euismod vitae
posuere vel, mollis ac eros.

Phasellus efficitur ele-
mentum leo id maximus. Donec
imperdiet, libero in convallis
malesuada, arcu tellus elemen-
tum ipsum, id consectetur purus
elit sed dolor. Phasellus eget
mauris lobortis, aliquam nisl
at, sollicitudin-‘urna. 'Sus-
pendisse sollicitudin vel ipsum
vitae varius. Nulla iaculis
sodales consectetur. Phasellus
in ipsum interdum, interdum mi
nec, iaculis sapien. Nam ves-
tibulum rutrum nibh vel semper.
I

In hac habttasse platea
dictumst. Duis sagittis, nibh
ut viverra cursus, nibh nibh
accumsan lectus, eget mattis
nisl urna a nisl. Morbi at leo
sed neque dapibus sagittis eu
ut eros. Sed vitae nunc mauris.

Etiam id porta elit, at ornare
lacus. Proin id auctor augue.
Proin tellus tellus, varius
sed magna ut, sagittis pretium
ante. Donec a blandit nunc. In
at leo eleifend, pellentesque
nisl non, mollis velit.

Etiam hendrerit lorem vitae

tempus pharetra. Donec lacus
enim, fringilla quis tempus 1in,
sollicitudin eget quam. Phasel-
lus tristique molestie arcu vel
faucibus. Praesent nec lectus
in nunc facilisis pharetra vi-
tae congue purus. Pellentesque
at auctor neque. Curabitur
dictum tortor id placerat effi-
citur.

Vestibulum nulla purus, frin-
gilla ac ex vel, consequat ele-
mentum mi. Ut vel risus velit.
Suspendisse blandit at nunc ut

molestie. Suspendisse facili-
sis porttitor arcu, at tempus
dui luctus a. Quisque ac lorem
justo. In in elementum lorem.
Donec ut nisi id tortor viver-
ra finibus id ac nisl. Aliquam
ornare elementum justo, eget
aliquet risus luctus vitae.
Curabitur congue elementum nisl
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non sollicitudin. Mauris ac so-
dales tortor, tempus porttitor
odio.

Praesent luctus pretium lorem
pharetra viverra. Morbi cur-
sus augue ornare, condimentum
elit eu, bibendum urna. Aenean
non odio| tempor, egestas lectus
imperdiet, vestibulum turp-

is. Vivamus in ipsum placerat
turpis elementum luctus ac in
libero. Nulla nunc nisl, mattis
nec quam nec, facilisis tincid-
unt elit. In gravida sem vitae
pretium aliquet. Cras blandit,
justo ut volutpat pellentesque,
ex lacus elementum erat, nec
molestie sem sapien vulputate
leo. Nunc egestas magna erat,
id scelerisque augue porta vi-
tae.

Morbi elementum mi ut arcu lac-
inia, ultricies faucibus arcu
malesuada. Praesent dignissim
luctus tempor. Aenean in neque
at lectus dictum condimentum.
Mauris eu sagittis elit, port-
titor volutpat tortor. Nunc in
ipsum condimentum, congue tur-
pis in, malesuada tellus. In eu
ipsum sit amet velit tincidunt
tempor in ut felis. Curabitur
sit amet dui augue. Vivamus in
velit risus. Curabitur volut-
pat, tortor ac molestie lob-
ortis, lorem risus pharetra
ante, vel hendrerit ante sem
sed nisi. Donec porttitor sa-
pien vitae est pulvinar, nec
bibendum massa semper. Duis leo
lectus, dapibus ut nisl quis,
tincidunt dignissim diam. Morbi
laoreet suscipit viverra.




EMPIRE BAY

Jednou z nejvétsich prednosti druhé Mafie je beze
sporu Empire Bay - mésto, v némz se déj odehrava.
Inspiraci se pro tvlrce stal predevsim New York -
naleznete zde tak luxusni centrum s mrakodrapy, vi-
lovou ctvrt na kopci s vyhledem na mésto, ale také
délnické casti ¢i obdobu Bronxu.

Tak ¢i onak, okamzik, kdy poslouchajic Let It
Snow prijizdime luxusnim automobilem ze 40. let k
méstu, které se pred nami celé odhali z vyvySené
silnice, je zkratka pamétihodny. Neudélali byste si
tam také vylet?

Nadherna
panoramata
jsou jednou
z hlavnich
deviz Em-

. Ve velkolepé

observatori se
odehrava
posledni mise.







