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INTRO

Existuje nékolik véci, v nichz jsou
Cesi na tak maly narod aZ pre-
kvapivé dobri. Piikladem budiz
hokej, tenis, mira konzumace piva
nebo pravé vyvoj pocitacovych
her, o ¢emz v8ak znacna cast vere-
jnosti v podstaté nema tuSeni.

I to byl diivod, pro¢ jsem se rozhodl
zpracovat zavérecnou praci na toto
téma. Myslim si, Ze na$i vyvojari,
ktefi nadm napfi¢ hradskou ko-
munitou buduji dobré jméno, si

zaslouzi velky respekt a uznani.

Samotna teoreticka c¢ast prace toho
zdaleka neobsahuje tolik, aby pokryla
celétotorozsahlétéma. Protojsemjako
praktickou ¢ast zvolil tvorbu néko-
lika-strankového magazinu, v némz
chci jednoduchou a efektivni formou
pripomenout nékteré dilezité prvky a
udalosti okolo ¢eské videoherni scény.

Zamérfuji se na to, aby tento zin byl
srozumitelny naprosto pro kazdého
a laické verejnosti poslouzil jako
maly nahled do neprobadanych
oblasti videoherni komunity.

Doufam tedy, Ze listovani tim-
to vytiskem bude pro kazdého
¢tenafe radosti a kdo vi -
treba se jednou docka pokracovani.
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Brnénské studio Bohemia Interactive
jsme si popsali v teoretické ¢asti pridruzené
zavérecné prace, je vSak diilezité zopakovat,
ze vlajkovou lodi této spole¢nosti vzdy byly
a jsou vojenské simulace (Arma, Operace
Flashpoint). Ruku v ruce s tim tak jde
skute¢nost, ze pro spousté vyvojaru je tato
tématika blizka.

Pravé nadSeni do vojenské techniky se stalo
osudnym dvojici vyvojart Ivanu Buchtovi
a Martinu Pezlarovi. V roce 2012 vyrazili
na dovolenou na fecky ostrov Limnos, na
némz se odehrava tehdy jesté vyvijend Arma
III. Kvuli blizkosti Turecka je zde pomérné
pocetné mnozstvi vojenskych objektt, které
jsou pochopitelné nepristupné verejnosti.

Pravé za porizovani fotografii a videi
vojenskych objektt byla dvojice 18. zari
2012 obvinéna ze $pionadze s moznosti trestu
az 20 let odnéti svobody. Bezprostredné
po zadrzeni oba muzi tvrdili, Ze to bylo
za ucelem vyvoje vojenského simulatoru,
pozdéji vsak obratili s tim, Ze tak ¢inili pouze
v ramci svého hobby.

At uz to bylo tak ¢i tak, nejedna se o prilis
dimyslné chovani a v malokteré zemi by
nad né¢im takovym bezpecénostni slozky
mavly rukou. Na druhou stranu, dvojice byla
zadrzena velmi pohotové a reakce feckych
uradu byla vskutku tvrda. Nabizi se tak
otazka, jaké dalsi faktory hraly v zadrzeni
roli.

KAUZA LIMNOS

Rafinovana pomsta?

Jiz v dobé, kdy byla oznamena lokace, kde
se Arma IIT bude odehravat, se ze stran
zastupiteltl ostrova Limnos ozyvaly namit-
ky: ,Nemtizeme si dovolit, aby nas ostrov,
misto klidu a miru, byl (ve hte) proménén
v krvavou vale¢nou zénu,” uvedl naptiklad
starosta Antonis Hatzidiamantis®. Dal$i
stiznosti smérovaly na zobrazené prostredi,
jez mélo dle feckych autorit zobrazovat tajna
mista. Bohemia Interactive se nicméné brani
tim, Ze Cerpaji jen a pouze z vefejné dos-
tupnych zdrojt.

Tézko soudit, nakolik cilené ono zadrzeni
bylo, ptistup reckych tfadi nicméné rozhod-
né nebyl adekvatni a o opravnénosti vyse
uvedenych stiznosti také 1ze mit pochyby.
Tvurci hry presto provedli ur¢ité Gpravy a
ostrov prejmenovali ke spokojenosti Rekit na
Altis.

Co se tyce zadrzenych vyvojart, po ¢tyrech
meésicich stravenych ve vazbé na ostrové Les-
bos se po zaplaceni kauce 5 600 EUR vratili v
lednu 2013 do Ceské republiky a to za velké
pozornosti médii.

Pripad stale nebyl uzavren a dvojici hrozi
trest, nicméné vzhledem k aktualni situaci
v zemi je soudni proces odsunut na neurci-
to a je ve hvézdach, jestli se viibec nékdy
uskuteéni.

Na snimcich vlevo lze
spatfit dvojici lokaci na
ostrové Limnos (ve hre
Altis) tak, jak jsou zobra-
zeny v samotné hre a jak
vypadaji ve skutecnosti.
Obrazek necht si kazdy
udéla sam.




MAFIA III: CO PROZRAZU]JE
GAMEPLAY VIDEO?

Par dni pred psanim tohoto ¢lanku bylo
uverfejnéno dvanactiminutové video zach-
ycujici nékolik sekvenci z ptipravované
Mafie III. Pfi ném vyvzpovidava redaktor
serveru ign.com $éfa vyvoje, Haidena
Blackmana a dohromady tento audiovizual
predstavuje kvalitni zdroj informaci o nové
hre i pfistupu soucasnych vyvojart k odka-
zu predeslych dilé tvorenych Cechy.

Hned prvni véci, jez zaujme, je zptisob
chtze hlavniho hrdiny
Lincolna Claytona. Ze
se v Mafii nezhostime
tradi¢né role tradi¢niho
italského gangstera,
nybrz vcelku nesym-
patického kriminalnika
s ¢aste¢né cernosskymi
koteny, to je véc, se
kterou jsem se dosud
nedokazal Gplné smifit.

Fakt, ze vypada, jako

presteroidovany boxer

a pochoduje jako vyhazovac s diskotéky je
vSak jen dokreslenim toho, Ze si mé sym-
patie pravdépodobné neziska.

Co naopak uchvacuje, je vizdz samotného
prostredi. V tomto ohledu byly vsechny
Mafie na svoji dobu velmi vyspélé a ta treti
o¢ividné nebude vyjimkou. Neony osvétle-
né ulice New Orleans 60. let, propracované
modely automobiltl a tradi¢né odéni lidé
jsou jen malou ¢asti toho, co vée bude bez-
esporu pohlcujici atmosféru dotvaret.

Jenze poté se Lincoln vyda na misi a
opét vidime, jak moc odkaz ptvodnich
her dostal na frak. Kromé nepieberného
mnozstvi rtiznych ukazatel a pomocnikd,
coz puvodni vyvojari navzdory trendiim
zkratka odmitali. Dfive realisticky zaloZzena
Mafia se tak priblizuje konkurenéni
arkadové sérii GTA, misty dokonce az
ke zcela ujetému Saints Row. To samé
nasvédcuje zptisob strelby a dal$i atributy.

Dalsi prasvih nasleduje poté, co Lincoln
useda do automobilu. Respektive — prusvi-
hy jsou dva. Tim prvnim je skute¢nost, ze
ma vyslechnout zajatou osobu tak, Ze bude
jezdit nebezpec¢né a tim naplni ukazatel ve
spodni ¢asti obrazovky. Tohle je presné ten
druh herni mechaniky, ktery s realisticky
zalozenou Mafii nema mit naprosto nic
spole¢ného. Co je ale horsi je samotny jizd-
ni model. Na tomto prvku si oba predchozi
dily velmi zakladaly a predev$im ten prvni

svou realisti¢nosti konkuroval i zdvodnim
simuldtortim. Zde auta zata¢i vyhradné
bokem, zastavi ze stokilometrové rychlosti
na dvou metrech a po silnici spi$e klouzou,
nez jedou.

Celkové zkratka trailer ptisobi tak, jako-
by $lo o hru z tplné jiné série. Spole¢nych
znaku s tou paivodni je zde totiz patrnych
opravdu pomalu. Caste¢né se pticina d4
hledat v jedné z véci, kterou prohlasil Haiden
Blackman, a sice, Ze se fidi odkazem Mafie
I1. To znamend, Ze na puvodni Mafii se zde
zcela zapomnélo a jiz druhy dil v uréitych
ohledech jeji poselstvi nerespektoval. Pro
nékoho, kdo k prvnimu dilu nechova zadny
vztah, coz Haiden Blackman pravdépodobné
spliuje, tak neni nic zvlastniho na tom naz-
vat to, co vidime na videu, Mafii.V

Reakce hracu a to i téch, ktefi hrali pouze
druhy dil, v§ak nasvéd¢uji tomu, Ze ani jim
se tato radikalni zména uplné nezamlouvd a
skepticismus k Mafii III je pomérné $iroky
jak mezi hradi, tak i mezi zZurnalisty (viz
Score 259).

Zprava pro Hangar 13 je tak jasna. Pokud
hodla tento smér udrzovat, pak by mélo zacit
uvazovat o prejmenovani hry a odlouceni od
série Mafia. Nezavisle na ni by totiz mohlo
jit o dobrou, byt lehce jinak pojatou hru. V
opaéném pripadé by ovéem minimdlné pro
¢eské hrace mohlo jit o regulérni cassus beli
na Haidena Blackmana a jeho tym.







Kingdom Come: Deliverance
Technologicky nejvyspélejsi ceska hra

Ocekavani od Kingdom Come: Deliverance, husitského RPG vyvijeného
¢eskymi Warhorse Studios, jsou vysokd. Zatim ale nic nenasvédcuje
tomu, Ze bychom se méli dockat zklamani. Ostatné, posudte sami:
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